
‘25년 똑똑! 수학탐험대 보상체계 안내 가이드



01 보상획득가이드

구분
교과활동 탐험활동 추천활동

비고
별 골드 자수정 루비 별 골드 자수정 루비 별 골드 자수정 루비

정답률 30% 미만 - - - - - - - - - - - -

정답률 30% ~ 59% 1 10 - - 1 20 - - 1 40 - -

정답률 60% ~ 79% 2 10 5 - 2 20 10 - 2 40 20 -

정답률 80% 이상 3 10 5 2 3 20 10 4 3 40 20 8

별

◆ 활동별 보상 내용

◆ 보상 재화 종류

골드 보라색 다이아몬드 자주색 다이아몬드
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동물카드

◆ 탐험활동을 통해 동물카드 수집(1~4학년)

• 탐험활동 각 단계를 통과할 때 마다 동물카드를 획득
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구분 1단계 2단계 3단계 4단계 5단계 6단계 7단계 8단계 9단계 10단계 11단계 12단계

1학년
(구출탐험)

2학년
(구출탐험)

3학년
(해양탐험)

4학년
(해양탐험)

◆ 탐험활동을 통해 수집할 수 있는 동물카드(1~4학년)

동물카드
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◆ 동물카드 성장하기(1~4학년)

• 학생이 보유한 재화를 통해 강화 및 성장 가능

• 성장은 3단계 까지 가능하며, 성장을 위해 3번의 강화가 필요

구분

1단계 1 ⇒  1 단계2 115 58 0

1단계 2 ⇒  1단계 3 230 115 0

1단계 3 ⇒  2 단계 1 288 144 196

2단계 1 ⇒  2 단계 2 288 144 0

2단계 2 ⇒  2 단계 3 374 187 0

2단계 3 ⇒  3 단계 1 575 288 380

3단계 1 ⇒  3 단계 2 460 230 0

3단계 2 ⇒  3 단계 3 546 273 0

필요재화

동물카드
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건물카드

◆ 탐험활동을 통해 마을 꾸미기 건물카드 수집(5~6학년)

• 탐험활동 각 단계를 통과할 때 마다 마을 꾸미기 건물카드를 획득

초등 6학년

초등 5학년
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구분 1단계 2단계 3단계 4단계 5단계 6단계 7단계 8단계 9단계 10단계 11단계 12단계

5학년
(환경보호)

6학년
(기후변화)

◆ 탐험활동을 통해 수집할 수 있는 건물카드(5~6학년)

건물카드
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마을꾸미기

• 동물카드를 획득 시해당 동물의 집 짓기 가능

• 집을 지어주기 위해 학생이 보유한 재화가 필요

◆ 숲속마을 꾸미기 과정(1~2학년)

◆ 바다마을 꾸미기 과정(3~4학년)

구분

집짓기 100 50 0



04

08

마을꾸미기

◆ 환경보호 마을 꾸미기 과정(5학년)

◆ 기후변화 마을 꾸미기 과정(6학년)

구분

집짓기 100 50 0

• 건물카드를 획득시 해당 건물을 친환경 상태로 바꾸기 가능

• 건물을 친환경 상태로 바꾸기 위해 학생이 보유한 재화가 필요
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재화이력확인

• 학생이 획득한 재화 목록 확인

• 교과활동을 통한 재화

• 탐험활동을 통한 재화

• 추천활동을 통한 재화

• 학생이 사용한 재화 목록 확인

• 카드 강화

• 카드 진화

• 마을 꾸미기
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